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¢ Conseguira Gabe Logan averiguar quién le sigue...?
Presentacion de Syphon Filter™: Logan’s Shadow en la Games
Convention de Leipzig

o Logan regresa con una nueva y emocionante historia de espionaje con
mucha accion.

o Una apasionante historia del escritor de novelas de suspense y de la firma
DC Comics, Greg Rucka.

o La galardonada saga regresa con nuevas e interesantes funciones.

Leipzig (Alemania), 20-22 de agosto de 2007. La captura de un navio
estadounidense por parte de un grupo de piratas somalies en el Océano indico,
llevara al agente secreto Gabe Logan a un viaje alrededor del mundo para realizar
labores de espionaje y eliminar enemigos en Syphon Filter™: Logan’s Shadow para
PSP™ (PlayStation®Portable). Podremos disfrutar de una exclusiva presentacion de
este juego en la Games Convention de Leipzig por cortesia de Sony Computer
Entertainment Europe y los desarrolladores Sony Bend. Syphon Filter: Logan’s
Shadow, la continuaciéon del aclamado titulo de 2006 Syphon Filter: Dark Mirror, se
pondra a la venta en octubre, pero lo veremos antes en Leipzig.

La mision de Logan parece clara: proteger el contenido de la bodega 5 de los
invasores somalies. Por si la operacién no fuese lo suficientemente arriesgada,
Gabe se enfrenta a la posibilidad de que su compafera desde hace tanto tiempo,
Lian Xing, sea una agente doble. Con su agencia corriendo grave peligro y el
gobierno de Estados Unidos vigilandole de cerca, la determinacion de Gabe es
firme... y todavia mas cuando se da cuenta de que una misteriosa figura esta
siguiendo todos y cada uno de sus movimientos. Quiere respuestas y piensa
obtenerlas haciendo lo que mejor sabe hacer: reconocer sigilosamente su entorno
para eliminar sin piedad a sus enemigos.

En una historia escrita para Syphon Filter por el magnifico escritor de comics y
novelista Grez Rucka, viajaras desde las profundidades del océano indico hasta los
desiertos de Oriente Préximo para evitar que una nueva arma revolucionaria caiga
en manos equivocadas... todo ello mientras un extrafio personaje te sigue desde la
sombra. Descubriras nuevas técnicas de juego, como la del combate submarino, la
de “apresar” al enemigo o el abrir “fuego a ciegas”, asi como escenarios con una
fisica muy realista que te permitiran derribar elementos del entorno sobre tus
enemigos. Una vez domines las posibilidades que te brindan tus nuevas armas,
podras desafiar a tus enemigos en el modo Ad hoc multijugador.

> Argumento escrito por un maestro. Logan’s Shadow es una historia de
intriga politica con un lado emocional, creada por Greg Rucka, escritor de DC



Comics, responsable de titulos como Batman, Gotham Central y Queen and
Country.

> Novedosas técnicas de juego, como el combate submarino: explora y
lucha en escenarios bajo el agua recreados con graficos submarinos de gran
realismo. Utiliza el “fuego a ciegas” para obtener cobertura en situaciones de
peligro extremo y convierte a tus enemigos en escudos humanos con la
nueva funcion de “apresar’.

> Nuevas e increibles armas: Logan’s Shadow ofrece mas opciones de
combate que nunca. Nuevas armas submarinas como arpones o pistolas de
proyectiles refuerzan tu arsenal de lanzagranadas, minas de contacto,
granadas de humo y bengalas.

¢ Podras devolver un arma mortal a manos seguras, descubrir la verdad sobre tu
compafiera y eliminar la sombra que te persigue? Syphon Filter: Logan’s Shadow se
presenta en Leipzig en agosto y, en este mismo evento, habra que estar también
atentos a Syphon Filter: Dark Mirror para PlayStation®2.
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